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INTRODUCTION

But de ce manuel
Ce manuel de formation est congu pour atteindie tigjectifs principaux.

Tout d'abord, il vous présentera I'équipement ques\allez utiliser, vous montrera comment il
est assemblé et comment chaque piece fonctionnepehent il fonctionne dans son ensemble.

Deuxiemement, grace a la référence au manuel ksaatil'’équipement actuel, nous allons
développer des opérateurs chevronnés, capablesidgrfde la programmation exacte,
opportune et instructive au public désigné.

Enfin, il est prévu que vous conservez ce manuainge une source de référence constante. C'est
guelque chose que vous pouvez vous référer a eioblies informations et le renforcement si
nécessaire.

Méthodologie de ce manuel

Les informations contenues dans le manuel seraatigmées en travaillant a travers chaque
section, puis compléter un court quiz a la finaledction. Le quiz fera en sorte que vous n'avez
pas raté I'un des éléments essentiels de la settims'assurer que vous comprenez chaque
domaine couvert.

En outre, en lisant, en faisant une pause pouwile guis discuter les réponses, il vous donne,
comme ['étudiant, la possibilité d'interroger lspects que vous ne pouvez pas comprendre.
Vous étes encouragés a le faire; aucune questshpas valable si vous ne connaissez pas la
réponse.

Engagements étudiant - instructeur

L'instructeur et les éléves ont des obligationsmaplir au cours de cet exercice d'apprentissage.
Il est du devoir de l'instructeur de s'assurerlipf@rmation véhiculée par le processus de
formation est comprise par les étudiants. Cela giguifier la répétition, I'explication du
message, ou tout ce qu'il faut pour s'assurerajtramsfert de connaissances se produit.

Il est du devoir de I'étudiant de s'assurer quaamepréhension claire de la connaissance a été
recue. Si vous ne comprenez pas un certain pairgi wous souhaitez plus de précisions, vous

étes obligé d'aviser l'instructeur. Seulement y@us/ez savoir quand vous avez atteint un
niveau de confort et que vous comprenez l'inforomatN’ayez pas peur de poser des questions.
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Le maintien de la connaissance et des manuels

Comme chaque questionnaire est terminé, l'instuueeaminera les questions et fournira la
confirmation des bonnes réponses. A ce moment, dewusez corriger les erreurs ou omissions
sur la feuille de quiz. Il est prévu que vous conseez et utiliserez ce manuel comme guide de
travail. Par conséquent, il est important qu'ilteeme des informations qui sont correctes et
précises. Ne soyez pas timide au sujet de la orédg vos propres notes et commentaires pour
référence future.

Maintenant, travaillons a travers ce manuel pow nwuvelle et enrichissante expérience
d'apprentissage.
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SECTION |

LA CONSOLE DE RADIODIFFUSION
But

Cette console de studio de radiodiffusion offregtend nombre de fonctions nécessaires,
spécifiquement pour les stations radiodiffusion oamautaires et rurales.

Elle fournit une présentation standard pour I'éguipnt qui est la méme pour tous les opérateurs
qui permet la normalisation de la formation et plexédures. Tout comme un des utilisateurs
d’'un ordinateur ne doit pas changer la disposities touches d’'un clavier d'ordinateur, aussi,
Nnous ne pouvons pas avoir chaque animateur de dagiacer le matériel de studio pour

I'adapter a ses propres désirs particuliers. Lagre disposition est celle recommandée par les
radiodiffuseurs expérimentés comme étant la pliisaeke et confortable pour des périodes de
temps prolongées.

En fixant de fagcon permanente chaque unité a s@haesment, nous pouvons fournir un
faisceau de cablage permanent pour mener puissaaceio depuis et vers chaque unité. Vous
ne devriez pas utiliser I'équipement de studi@aill & d'autres fins. Si vous commencez a
utiliser le matériel en dehors du studio, il egggue garanti que des mains inexpérimentées
'endommagera ou il deviendra perdu, laissant vstineio sans I'’équipement nécessaire.

Il est étonnant de voir combien de fils s'accumull@rsque vous interconnectez I'équipement de
studio. Si aucune console était fournie et utljgéut le cablage serait couché sur la table
d'opération ou serait passés a travers des trooégéans la table d'opération. En utilisant une
console, nous gardons tout cablage hors de latMMoeelu danger d'étre accidentellement
accroché et accidentellement tiré de I'équiperoembmpu.

Disposition des installations

La disposition est concue avec le lecteur de dsgoenpacts (CD) de profil bas en avant pour
un acces facile, puisque les disques doivent éar@pulés avec précaution par les bords. En
outre, ils sont chargés du haut, avec seulemanaia pour guider le CD correctement. Par
conséquent, I'opérateur doit avoir une bonne p&osepisuelle du placement.

L'enregistreur / lecteur iPod / MP3 est directentmntiére le lecteur de disque. Ces unités sont
petites et généralement a piles. lls peuvent fiagid étre ramassés et programmés et ensuite
étre remise dans la poche de la console.

La partie avant gauche de la console contient lamgéur (mixeur) avec le bouton de
commande de repérage ainsi que le contréle dewmnp@ar chaque entrée. Cela permet
l'utilisation des deux mains pour contréler le mivelu signal sortant tandis que le repérage et la
préparation de la prochaine piéce audio. Il raffidhage de modulation directement dans le
champ de vision de I'opérateur pour permettre uwi sisuelle de la production sonore.
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Directement derriere le mélangeur est une platexdayui détient le microphone d’annonceur,
monté sur un col-de-cygne. Cet emplacement pdiajgttement en fonction de I'ensemble des
opérateurs et leur laisse mains libres pour fainetionner le mélangeur et d'autres sources de
programmation. Cette plate-forme contient égalerfiaterrupteur et I'indicateur

d’alimentation.

A la droite du lecteur de disques compacts esboite de mixage de trois microphones qui est
directement lié au contréle micro # 2 du mélangkes. trois contrbles de la boite de mixage
sont codés par couleur afin qu'ils puissent ése@és aux micros étendus. Cela permet a
l'annonceur / opérateur de contréler des tableda®ou des conférenciers invités de la console
et d'interagir avec eux au besoin.

L'espace au-dessus du lecteur CD / MP3 peut éliseugour un lecteur iPod / MP3, un
récepteur satellite tel que le récepteur TongshMBAR, ou toute autre source audio.

Au-dessus de la boite de mixage de microphonesdgoxt connecteurs RCA. Un est pour le
lecteur iPod / MP3 ou tout autre périphérique. tteaentrée est pour un signal audio qui pourrait
nécessiter la compression expansion audio et liiogpion afin de le niveler. Ces signaux
peuvent provenir d’un récepteur tel que courteseendu nous voulons retransmettre I'audio.
Cette entrée est appelée une entrée « compander ».

Si vous utilisez un ordinateur portable, il peutéttilisé a la gauche ou a la droite de la console
Si vous utilisez un modéle de bureau standard graaa écran, il peut étre placé derriere la
console. Comme nous ne fournissons pas toujoudinateur ou le logiciel d'édition ou de
lecture audio, l'installation et le fonctionnemelut programme informatique sont laissés a votre
discrétion.

Tous les appareils ont leurs connections d’auddadimentation branchées a la console elle-
méme. En connectant une source de 12 Volts carréte de la console, le pouvoir est distribué
a toutes les unités a la tension requise. Cela &vihécessité de I'annonceur / opérateur de
falloir étre «technicien» et faire des connexiolestéiques incorrectes qui pourraient
endommager lI'équipement. Autant que possible, dfésahts types de connecteurs ont été
utilisés sur la console afin d'éviter la possibititune mauvaise connexion.

Carte de raccordement

A l'arriere de la console est une carte d'entréeaauxiliaire. Elle se compose d'une prise
téléphonique RJ11 standard et trois prises d'e®R%. Au-dessus des prises d'entrée 1, 2 et 3
sont leurs commutateurs a coulisse respectifs-deasous des connecteurs RJ11 est leur
commutateur. Réglant le commutateur de la prig dut 3 a la position droite connecte les
composants audio dans la console ; la positiontgaoonnectera le canal a la prise d'entrée
audio auxiliaire a l'arriere de la console. Celayg I'audio d’un l'ordinateur, d’un appel
téléphonique, des émissions de radio par satd#itegurs de disques compacte, ou tout autre
dispositif audio & étre connectés et contrélédgpeonsole.
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Carte d’alimentation externe

Aussi a l'arriere de la console, se trouve unescirtircuit impriméd’alimentation de courant
continu (c.c.). Cette petite carte fournit desstens de sorties c.c. de 12, 9, 6, et 5 Voltssa de
appareils tel que les récepteurs mondiale de bespa d'autres appareils qui nécessitent
normalement des piles qui ne sont pas toujourgefaent disponibles. L'utilisation de cette
source d'énergie vous permet de réduire ou élinenieesoin de piles et de faire fonctionner les
appareils externes a partir de la source d'alinientarimaire, qu'elle soit solaire ou via
convertisseur.

Entretien

L'entretien régulier de I'équipement est une resabitité continuelle des opérateurs. C'est une
simple question de garder les équipements et l&&riaax de programmation les plus propres et
exempt de saleté et de poussiére que possibleadNigser les cigarettes, le café, les boissons
gazeuses ou de la nourriture sur la console ouiffément. Utilisez un tissu pour couvrir la
console quand elle n'est pas en cours d'utilisation

L’entretien technique, tel que le remplacementaoréparation de I'équipement devrait
normalement étre effectué par un technicien geéatii le directeur de la station. Toutefois, le
remplacement de I'équipement est assez simpl@uSidevez remplacer une unité, on vous
recommande les procédures suivantes:

(1) Coupez l'alimentation a la console.

(2) Soulevez la console de I'avant vers un angleviton 45 degrés et soutenez-la. Ne pas
essayer de le tenir d'une main et de travaillec #iaatre, c'est presque une garantie que la
console sera échappée.

(3) Suivez le cablage de I'appareil qui doit éémplacé aux deux points de terminaison.
Débranchez et étiquetez-les un a la fois. Vous/gmer un tableau de connexion sous la console
qui est visible lorsque la console est soulevée.

(4) Retirer l'unité défectueuse.

(5) Placer la nouvelle unité dans la console. Brandes cables aux endroits appropriés, comme
indiqué par le schéma de cablage.

(6) Verifiez le cablage afin de vous assurer quesvdavez pas par mégarde débranché quelque
chose d'autre.

(7) Mettre sous tension et tester I'appareil ajus la console au complet.
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Tout dans la console est congu pour apporter deffisadions et le fonctionnement aussi simple
gue possible. Par exemple, tdes cables d’alimentation sont de la méme pola@it&ous
changez le lecteur de disques compacte, assurezeumula polarité est le méme que l'ancien
avant de le mettre sous tension. Toutes conngxadio sont de montage compatible.

Réparations de la console

La console elle-méme est en matériel ABS (commeulgsux d’eau en plastique). Elle peut
résister a une utilisation normale sans dommage;grdre dans les climats froids, un coup
violent peut provoquer une fissure. Dans ce casjmdant de tuyaux plastique fournira
généralement une réparation efficace. Fermer led@surée aussi étroitement que possible,
soulever la console de l'avant et appliquer le ninde dessous. Prévoyez 30 minutes minimum a
sécher, une heure si les températures sont assezsba

QUIZ - SECTION |

(1) La console de studio de radiodiffusion offre deomctions principales, elle fournit
et

(2) Limplantation de I'équipement a été congue parddmdiffuseurs pouétre
et

3) Ne placez pas , , ou
sur la console ou les équipements.

4) Entretien de routine pour l'opérateur se composeipalement de

(5) Réparation physique peut étre effectuée a une maadommagée a l'aidk
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SECTION I

MELANGEUR AUDIO
Général

Le mélangeur audio a été congu spécifiquement lpdilisation dans les petites stations
radiodiffusion communautaires. Il peut égalemers étilisé efficacement comme un mélangeur
sur le terrain, comme un dispositif de commutapoar un lien studio-émetteur (LSE), ou
comme une console d'accés a la communauté suiskesux existants. Il dispose de deux entrees
micros dynamique; lI'un est de haute impédancauwdté de basse impédance (a noter que deux
micros du méme type peuvent étre utilisés, celaifgguste que les positions des contrdles de
niveaux seront différentes). Il dispose égalemenuhtre entrées de ligne pouvant accueillir
jusqu'a quatre périphériques audio mono ou deuarapp audio stéréo. Chaque microphone et
chaque composant audio dispose de son propre ptar contrbler le niveau de sortie du
mélangeur. Ce mélangeur a une commande de repfrageus permet de vous positionner sur
une piste préte a jouer. Il fournit également dexmyens de contréler le signal qui est envoyé a
I'émetteur. La méthode sonore consiste d’écouteles écouteurs branchés sur la prise du
mélangeur. L'autre méthode est visuelle, via kidiur DEL. Un contr6le a coulisse est dédié a
commander le niveau de sortie aux écouteurs awganiconfortable pour I'opérateur.

Installation

Toutes les connexions utilisent des prises stand@# (aussi connu comme phono), a
I'exception de I'entrée d'alimentation de +12 Valis Les microphones sont branchés dans leurs
positions numérotees, les périphériques d'entré® dont branchés dans les entrées lignes
numérotées respectives; la sortie du mélangeé@meetteur peut étre branché dans le sortie HI ou
de sortie LO, en fonction du niveau d'émission iggUNormalement, I'émetteur prend la sortie

HI et la sortie du mélangeur LO est normalemetisétpour alimenter un amplificateur pour un
systeme de sonorisation ou autre exigence ampidi@me la radio diffusion simultanée et
annonce via systeme de sonorisation lors d'événsmablics. Notez bien que certains
mélangeurs ont été modifié pour deux sorties dé igaaux.

Alimentation

Le mélangeur audio fonctionne sur 12 Volts. Il g'dyine prise DIN standard avec +12 Volts
c.c. sur la broche centrale. Le mélangeur est aliénet branché directement a la carte de circuit
imprimé d’alimentation intérieur.

Raison d’'étre du mélangeur audio

Le but du mélangeur audio est de prendre de mesdtipburces audio séparées et acheminer une
seule source a l'entrée de I'émetteur. Dans leepsos, par I'utilisation des contrbles a coulisse
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(curseurs), vous pouvez mélanger, mixer, fondregjouter des voix a l'audio que vous

souhaitez transmettre. Pour accomplir ceci, unentande de repérage a cing positions vous
permet de passer d'une source audio a l'autrécgtuder chaque audio individuel avec les
écouteurs avant de le passer a I'émetteur. Legphiones peuvent étre mélangés au-dessus de la
musique a l'aide des curseurs, et la musique peutadue plutdt que d'étre simplement éteinte
brusquement. Nous allons couvrir beaucoup plusrietionnement pratique du mélangeur et
autres composants audio dans la section de fometinant de ce manuel. Pour l'instant, il suffit
gue vous comprenez le principe de chaque piécaig&mgent et quelles sont ses

caractéristiques.

Surveillance

Pour éviter d'envoyer un signal déformeé a I'émetteaus avons a la fois une méthode sonore et
une méthode visuelle de contrdle. Comme indiqusé pawut, le bouton de contrdle de repérage
vous permet d'écouter le son de la source avestageurs avant de le passer au curseur de
mixage du canal. Au point ou vous avez assureé gaada source audio est correcte, au bon
endroit, qu’il n’y a pas de distorsion, et est an Iniveau, vous étes prét a I'envoyer a I'émetteur.

Vous pouvez passer a I'une des quatre sources dedioee de ligne et écouter son niveau
sonore avec les écouteurs, indépendamment de estquansmis au moment. Les niveaux de
sorti de la commande de repérage ne sont pasé&dfepar la position des quatre curseurs de
ligne. Seul le curseur de contrdle du moniteum@fur le niveau des signaux de repere.

Pour répéter, il y a sept curseurs sur le mélangedio: deux pour contrdler les niveaux de
sortie des microphones, quatre pour controlerilkesanix de sortie des sources audio, et le
septieme pour contréler le niveau d'écoute audio.

Il va de soi alors que vous souhaitez rarementgblus des six premiers curseurs soit en position
avant, sauf si vous essayez de mélanger deux siepta sources audio en méme temps.
Assurez-vous d'apporter votre curseur de micropkenele bas lorsque vous augmentez votre
source audio. Comme de raison, vous ne voulez galaigser votre micro «live».

L'affichage DEL (LED) visuelle fonctionne en conghion avec les six premiers curseurs.
Comme vous avancez un contrdle, vous verrez |'adigimoter plus loin a la droite. Il doit étre
utilisé de sorte que seuls les hauts sommets acoass atteignent le niveau d'affichage
maximum. Fonctionnant avec le commutateur Mon@vé® dans la position stéréo vous donne
un double affichage.

Les afficheurs DEL ont été choisis parce qu'ilst st@s dispositifs & semi-conducteurs qui n‘ont
pas de piéces mobiles. Cela permet plus de patéatdd I'appareil sans l'inquiétude
d’endommager des pieces mobiles des métres analsgusibles tels que les vumetres trouves
dans les studios de diffusion professionnelle.
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Impact des niveaux inappropriés

Sivous utilisez des niveaux irréguliers, en paligr des niveaux trop éleveés, vous risquez
d'endommager le matériel d'amplification audio daronsole de mixage et de I'émetteur. En
outre, le signal sera tres déformé, le rendant m#&esable pour les auditeurs de I'émission.

De méme, lorsque le signal audio de sortie estfailybe, I'auditeur ne peut pas I'entendre
clairement. De toute facon, vous risquez de perdie auditoire. Vous devez toujours vous
rappeler que vous n'étes pas la pour fournir ymioere satisfaction d'écoute, mais la satisfaction
d’écoute des autres. Cela s'applique non seulememiveaux de réglage de I'équipement mais
les matériaux de programmation transmis ainsi.daisités d'un animateur de radio peuvent
sembler spontanées, mais ils exigent beaucoupadéiphtion et de pratique pour étre
correctement menées.

Entretien

L'entretien régulier consiste a garder le mélangedio propre et aussi exempt de poussiere que
possible. Un tissu recouvrant I'équipement quantegt pas en cours d'utilisation est une bonne
idée. Si le matériel est sale, essuyer I'extéagac un chiffon humidé\'essayez pas de le

laver ou de permettre a I'eau de pénétrer a l'intéeur de 'appareil.

L'entretien ou les réparations techniques du meélangudio ne doivent étre effectuées que par
un technicien qualifié équipé d'un équipement émitjue de réparation appropriée pour
diagnostiquer et réparer le probleme.

Le remplacement, en revanche, est un processus sisgae. |l peut étre facilement complété
par branchement de I'appareil avec les connecROAsaccessibles en dessous de la console.

Sivous avez a remplacer un mélangeur, nous va@gesons de suivre les étapes suivantes:
(1)  Couper I'alimentation a la console.

(2) Retirez le mélangeur existant de sa position efegant I'avant et en le tirant doucement
Vers vous.

3) Une fois glisséle I'avant, vous noterez les connecteurs RCA reiealiation c.c. en
arriere du meélangeur. Continuez a le tirer vexaha de sorte que vous avez enlevé tout
le mou des cables.

4) Prenez le nouveau mélangeur, tenez-le a c6té dangedlir que vous remplacez, et
transférez les cables un a la fois pour leur enaptent soit identique sur le nouveau
mélangeur. Dans tous les cas, vous pouvez sugtiguiette d'instructions de cablage
situé a l'intérieur de la console.
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(5) Vérifiez vos connexions pour s'assurer qu'elle$ Bonnes. Faites glisser le nouveau
mélangeur dans le bac en veillant a ce que lesstitgirnent a travers des trous de la
console. Vous ne voulez pas de fil tordu qui patinéerférer avec le positionnement du
mélangeur dans la console.

(6) Essayez les sources audio a partir de chaqueaisdé tour. L'affichage visuel doit
s'allumer lorsque vous glissez le curseur versaitiapour chaque unité (canal ou voie).
Vérifiez les micros de la méme maniere en parlansde microphone et en regardant
afficheur DEL.

(7)  Apres s'étre assurée que toutes les unités santh#@s correctement, reprendre les
opérations normales.

FEUILLE DE SPECIFICATIONS
ELEMENT MELANGEUR AUDIO

Sensibilité d'entrée

1Y ITol o] o] gTo] o 1= RN PPP PP PPPPPRPPPPP 1mvVv
NIVEAU lIgNE. .. e e e eb e 100 mV
Niveau de sortie a charge deQ.K..........oooiiiiiiiiiiiiiiiiie e 1V

Surcharge d’entrée

Y I Te o] o] gTo] o = ST PPPPRPPPP > 250 mV
NIVEAU lINE. ...t e e e nnnnnnne >6V
(D153 (0] 11 (o] o PO TOUPPPPPPPPPPPTN <0.5%
Rapport SigNal SUF DIUIT........ocviiiiiiiiii e > 55 dB
Réponse de frEQUENCE ......ccooeeieieeeee e, 20-20,000 Hz +/- 2 dB

Exigences d’alimentation

(Ofo 10 r=Ta i eT0] a1 11 10T E RO 12 Volts



QUIZ - SECTION I

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Le mélangeur audio a été spécialement congu psyretgtes stations

Le mélangeur audio peut étre utilisé efficacementroe ,

, ou
The mélangeur a controles de niveauxmicrophones,
contrdles de niveaux pour périphériques audio et contrdle de niveaux pour
la surveillance audio.
L’objectif général du mélangeur est de et les signaux

audio qui sont passeés a I'émetteur.

Les impacts potentiels de mauvais niveaux de fononeément comprennent les
dommages au , dommages a et gerte d

Le mélangeur est complétement , e nécessitant que
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SECTION IlI

MICROPHONE DE CONSOLE
Général

Le microphone fourni est de type dynamique unidioeoel monté sur un col de cygne pour
permettre le réglage de I'animateur / opératetougpurs laisser les mains libres pour ajuster les
unités de source audio et le mixage. Un microphomdirectionnel a été choisi pour réduire la
transmission du bruit de fond étranger dans leigtiglen que ce type de microphone soit assez
directionnel, vous noterez le dépistage du cot@a é&te de microphone. Cela permet la réception
dans un arc d’environ 55 degrés, qui permet pakésisnterviews en studio en direct.

Le microphone est monté sur une base fixe, typaaxiaur XLR de sorte qu'il peut étre enlevé
facilement pour le transport ou pour étre remplaceé.

Ces microphones dynamiques n'ont pas une sourgattdgie interne. Toute I'amplification
fournie a ces microphones vient d'un circuit andiieur dans le mélangeur. Les microphones
amplifiés ou autres microphones a condensateuindtgvé qui nécessitent une source
d'alimentation externe ne fonctionnent pas aveoiesole dans la configuration standard telle
qu'il est livré. Si vous devez utiliser un micropkeaqui nécessite une alimentation externe,
contactez International Broadcast Transmitters plesrinstructions de modification du
mélangeur.

Certains modeles de microphone, tels que le Yog&,Gduvent avoir un interrupteur sur la téte
du microphone ou sur la base du microphone. Cécie@malement laissé en position «ON» et
le niveau est contrélé par le curseur.

MICROPHONES D’EXTENSION

Les microphones d'extension sont disponibles eomptne boite de mélangeur de
microphones ayant la capacité de trois microphdteedension est installée sur la console. Si
des microphones d'extension sont voulus, ils sechient simplement dans la boite de mixage de
microphone et sont controlés par l'opérateur aetesole ou par I'utilisateur en utilisant
l'interrupteur sur le microphone.

Il s'agit également d'un microphone de type dynamet viennent avec une simple béquille en
plastique. lls offrent une opportunité pour laistatle fournir des invités ou discussion «table
ronde» sur la station de radio communautaire.

N'oubliez pas, ce sera la diffusion en direct euae temporisation est fourni.
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SPECIFICATIONS

MICROPHONES
Microphones de console
IMPEAANCE ... e 600 Ohms
DIFECHIVITE ....eieieiieiee e et sttt e e e e e e ettt e e e e e e e e s smnneeeaeeeennn Unidirectionnel
BaNde PASSANTE. .....uuuuiuiiiii e e e ee bbbttt nmnnne e s e e 20 Hz - 20,000 Hz

QUIZ - SECTION Il

(2) Que voulons-nous dire quand nous disons qu’un pioe est «unidirectionnel» par
opposition a un microphone «omnidirectionnel»?

(2)  Quel est le but d'avoir un contréle ou curseuralde sur le micro plutét que d'avoir
seulement un interrupteur marche-arrét simple?

3) D'ou vient I'amplification pour le microphone? (rgaez votre choix)
@ Une pile de 9 Volts dans la bage )

(b) Le mélangeur dans la console ( )
(c) Un amplificateur de ligne de 20 Watt extefne
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SECTION IV

LECTEURS DE DISQUE COMPACT / DISQUE MP3
Général

Le lecteur disque compact (CD) / MP3 utilise urs¢aiau laser pour lire I'information sur le
disque. Cela signifie que n'importe quelle quardigiificative de vibration peut provoquer le
faisceau de mal interpréter ou sauter ce qui eSilo'est de la musique par exemple, des
périodes de silence seront entendus. Pour miniroédezffet, le plateau du lecteur CD est monté
sur deux ressorts en acier et amortisseurs enatamut. Etant donné que le lecteur est monté sur
un plateau fixe en studio, peu d'effets de vibratlevraient étre expérimentés. Vous devez
néanmoins étre conscients de leur effet.

La plupart des lecteurs de CD que nous fournissahgine mémoire antichoc. Lorsqu'elle est
activée, elle permet au lecteur de CD de lireatkstr des bits d'information. Quand un choc

survient, il joue tout simplement les informatiagtsckées dans un endroit affecté et aucune

interruption est constatée a moins que le choamibkation soit grave (longe).

Installation

Les unités sont simplement branchées dans la arGependant, ils ne sont pas destinés a étre
enlevé et utilisé dans toute autre situation. Cormdigué précédemment, ceci conduit
simplement a la perte ou des dommages.

Sécurité laser

AVERTISSEMENT:

Comme indiqué précédemment, cet appareil utilise utaser. Seuls des techniciens qualifies
devraient retirer le couvercle ou essayer de répareet appareil, en raison de possibles
blessures aux yeux. Toujours suivre les instructiapour éviter toute blessure aux yeux.

Alimentation

Les lecteurs CD/MP3 fournis sont cablés a la baledeuissance de la console et ne nécessitent
pas de piles distinctes. lls operent entre 4 ail&\a partir d'une source de puissance
réglementée monté en-dessous de la console. Larpllgs joueurs CD/MP3 contiennent
également une régulation de puissance dans lesswalies-mémes.

Examen du lecteur CD/MP3 va révéler un compartirdertbatteries. Ne placez pas les piles
dans ces unités. lls sont destinés et cablés peualémenté par la console. De méme, un
«commutateur de chargeur» peut étre noté sur nefesteurs CD/MP3. Laissez-le en position
«off». Il n'a pas I'applicabilité lorsque vous is#iz le lecteur dans la console.
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Certains lecteurs CD/MP3 ont un interrupteur marefdéld». Cela verrouille le lecteur CD a
ses réglages actuels. Vous n'avez pas besointédasttionnalitéLaissez le bouton «Hold»
en position d'arrét.

L’interrupteur puissance du lecteur doit étre laisa position «ON» et l'interrupteur
d'alimentation de la console utilisée pour contridguissance de toutes les unités de la console.
Cela garantit que lorsque vous arrétez opératmutes les unités sont fermées en méme temps
et aucuns moteurs ne sont laissé allumés par inadee.

Sortie et niveaux audio

La sortie audio du lecteur CD/MP3 est prise a pdtila prise type phone stéréo. Cela garantit
la capacité de contréler la sortie audio avec tegréte du volume audio - si nécessaire. Dans des
conditions normales d'exploitation, le méme nivizdble, non-faussé serait utilisé pour le pré-
contrdle ; le niveau audio envoyé a I'émetteuriseoatrélée par le curseur de la console.

Caractéristiques de fonctionnement
Les modeles de lecteur CD/MP3 changent en permanarais la plupart ont d'excellentes
caractéristiques pour aider au repérage des s#ieaiu disque pour jouer. Ces caractéristiques

peuvent inclure:

Q) Memory/Time (mémoire / temps) fournit le numéro de piste et le temps écoulé
(2) Audible Search (recherche sonorg)ermet de surveiller une piste pour repérer urte pis

3) Skip/Search (saut / recherche) permet de isdatpiste a piste sur le disque
4) Pause & Cue (pause & repérage) permet uneepELERAUte & une autre piste
(5) Intro Scan (lecture intro) permet d'écouter les 10 premiéres secondes de

chaque piste
(6) Repeat Play (répétition de la lecture) perneetépéter une seule piste ou le CD entier
(7) Random Play (lecture aléatoire) le CD jouera toutes pistes dans un ordre aléatoire
(8) Programmed Play (programmation de la lecture)ermgt deprogrammer jusqu'a 20
pistes dans l'ordre indiqué

Un petit manuel du fabricant pour votre lecteurcdie sera inclus avec la console.

Plus tard dans le guide, nous allons traiter letionnement détaillé de toutes les unités de
studio. Pour l'instant, il suffit que vous connaggdeurs capacités.

Notez bien Certaines stations de radio communautaires athéés multi lecteurs CD. Ces
unités vont jouer de fagon aléatoire et automatifye20 ou plus de disques compactes. Cela
permet de jouer la musique ininterrompue tout ag lde longues périodes de temps sans
I'exigence d'un opérateur.
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D'autres stations utilisent le stockage informagige programmation ou la programmation est
stockée sur un disque dur pour les heures prescpites envoyeés a la console. Ceci est
facilement réalisé en utilisant la carte d'entiddi@auxiliaire sur la console Wantok-SBS-2.

Entretien

L'entretien régulier consiste a garder le lecteDfNMIP3 propre et exempt de poussiere autant
gue possible. La poussiere et la saleté peuvesecame usure prématurée des pieces. Couvrir
le matériel lorsqu'il n'est pas utilisé. Lors ditogage, utilisez un chiffon humidB'utilisez pas
de produits chimiques.Egalement, n'utilisez pas d'eau a l'intérieur'aedareil. Tous liquides
contiennent des minéraux susceptibles de détéiteseircuits électroniques.

Les disques eux-mémes doivent étre maintenus darsVestes lorsqu’ils ne sont pas utilisés.
La poussiére, saleté et des rayures sur la suliEc€D peuvent empécher le faisceau laser de
lire correctement les informations numériques. Maldz toujours les disques par les bords. Ne
pas mettre les empreintes digitales sur les discuesne les huiles corporelles sont
particulierement difficiles a nettoyer.

Conservez le CD sec. Une goutte d'eau peut agimepome lentille et affecter la mise au point
du faisceau laser. Pour nettoyer un CD, utilisekitide nettoyage de CD. Ne pas essuyer la
lentille laser; plut6t, nettoyer le en soufflantl@dér au-dessus.

Si un lecteur CD subit un changement de températigez rapide, par exemple s'il rentré dans
un batiment chaud d’'un extérieur de -20 degrélgntile laser sera probablement embuer. Vous
aurez simplement a attendre une heure pour l'arsgréchauffer a la température de la piéce.
Vous pouvez accélérer le processus en attisanedwrtt I'appareil pour déplacer l'air autour de
I'objectif et le moteur. Dans les zones tropicalesorte humidité ou les températures descendent
dans les premieres heures du matin, la méme «lpgetdxse produire si une fenétre a été laissée
ouverte et un changement de température adéquptedigt. La méme procédure de

mouvement d'air permettra de résoudre le probleme.

Ne placez rien sauf un disque compact standardpdei&es ou 3 pouces dans le plateau du
disque. Vous risqueriez d'endommager le mécanisemrdinement de I'appareil.

Pendant la lecture, un choc ou une secousse seu@aimme cogner la console fortement avec

votre coude) pourraient faire un changement soudkaiitesse de rotation du CD et produire du
bruit. Ce n'est pas un dysfonctionnement.
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Dépannage

Probléme Cause possible Recours
CD est chargé mais il ne Le CD estinséré a I'envers. Recharger le CD, étiquette
démarre pas. vers le haut.

Le CD est sale. Nettoyez le CD ou essayez un
autre.

La fonction dold» est Mettez Hold» & «Off».

activé.

Le son saute. Le CD est sale. Nettoyez le CD ou essayez
une autre.

Il y a trop de vibrations. Eliminer les sources de
vibration ou ajouter un
amortissement supplémentaire
pour le lecteur CD (ex. tapis
de mousse sous la console).

FEUILLE DE SPECIFICATIONS

LECTEURS CD/MP3

Audio
Réponse de fréqUeNCE THUB) .......cuviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiietee e 20-2000 Hz
GaMME AYNAMIGQUE .eeeeeeiiiieiieiiereeeeeeesmeeeneeseseseessssesssssesssesssssssssssssssssnnnnnsessseseesesssnnes 85 dB
Rapport Signal SUF DIUIE .......oeiiiiii e 80 dB
Distorsion harmoniC @ 1 KHZ ...........uuiiii e 0.05%
Niveau sortie phone (10% distorsion harmoniqudeaa32 Ohm) ................ 10 mW + 10 mW
NIVEAU SOIIE lIGNE .ottt tmmimr ettt et ettt et et e e ee e st et e eteebe s sbsn e e e eeeaeaeaeseaeaeaeeeeees 0.80V
Disque
DIGIMEBLIE .eeiieiii ettt e e e e e e e e e eeeeeeeas @Gand 3 pouces standard
Format du signal
Fréquence d’échantillonNNage............ovvviiiiuiiuiiiuiiiii e eeeeees 44.1 kHz
YU =Tl F= 1[0 = Vo T PSP 4 fois
Nombre de quantification .............ooooe oo 16-bit linéaire/canal
Débit binaire de tranSMISSION ...........occeeeemeeeeee e 4.3218 Mb/seconde
Taux de traitement du SIGNAI ........ ...t e e e 176.4 kHz



Captage

Systeme de PIStage ......oooeeeeeiiiiii e Type senle suivi 3-rayons
Systeme d’entrainement de lentille ..........cccccevvviiininens Propulseur parallele en 2-disiens
Capteur de laSer ..o ader de semi-conducteur
(o] 0o [ TS0 e o] oo [ ST 780 nm
Alimentation

TENSION FEOAUISE ..eeeeeieiieeieiei ettt ieeeeme ettt ettt e taeseeteebeetbebennenneeeees 6 Volts minimum
CONSOMIMALION ..iiiiiiiiiei ettt et e e et e e e e e s e e s s bbb e et e e eeeetbrereeeeeeeeeananes 8 Watts

Note:Les spécifications peuvent varier en fonction dagete fabricant. S'il vous plait voir les
instructions et fiche technique du fabricant.

QUIZ - SECTION IV

(1) Les lecteurs de CD sont plus sensibles aux gue les magnétophones a
cassette.

(2) Les CD doivent étre et pour la lecture correcte d’un laser.

3) Les Iésions oculaires peuvent survenir a partir du dans le lecteur de CD s'il

est utilisé a I'état démonté.

(4) L'alimentation du lecteur de CD est fourni & partir

(5) Toutes garantie seront annulées sur le lecteuisi & lecteur est

(6) L'interrupteur de charge sur l'arriere du lecteGiD n'est pas applicable a cette
application et doit étre a tout moment.

(7 Pour éviter de laisser les unités de la console tmsion pour des périodes inutiles, tout
le pouvoir aux unités est contrélée par sur la console.

(8) Dans des conditions normales d'exploitation, leaivde sortie audio du lecteur CD n'est
pas réglée et reste a un niveau et
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(9) Listez 8 caractéristiques de fonctionnement dwelec€D (reportez-vous a votre manuel
si vous voulez).

(a) (b) c) (

(d) (e) ) (f

(9) (h)
(10) Ne jamais utiliser s darnettoyage d'un lecteur CD.
(11) L'entretien de routine d’un lecteur CD se compaséedjarder et

(12) Les changements de vitesse peuvent se produirdddeslecture si le lecteur CD recoit
un

SECTION V
DISPOSITIFS DE STOCKAGE
Général

Probablement le dispositif de stockage le plus aast I'iPod d'Apple. Cependant, il existe de
nombreux autres périphériques de lecture media $¢R®lables qui fonctionnent tout aussi
bien.

La plupart de ces dispositifs fonctionnent a pdagpeuvent étre chargés en se branchant sur un
port USB d'un ordinateur.

International Broadcast Transmitters fournit nomnatnt un de ces dispositifs, de divers
modéles, en raison de la grande variété et la dispite¢ commerciale a un moment donné. La
console Wantok-SBS-2 dispose d'un connecteur depiour cela, et I'acheteur peut choisir ou
non d'utiliser ces dispositifs a des fins de diffas

SECTION VI

ENREGISTREMENT DE PROGRAMMATION

Certaines juridictions exigent qu'un enregistraitr disponible pour surveiller en permanence la
sortie de la station de radiodiffusion. InternatibBroadcast Transmitters ne fournit aucun
enregistreur de programmation spécifique, maispétiphérique de stockage est capable de
servir comme un enregistreur de programmation.
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SECTION VIl

L’EMETTEUR
Avis important aux propriétaires

Le propriétaire de I'émetteur radio est responsalgon fonctionnement en pleine conformité
avec les réglementations nationales existantes.ré&pements régissent l'utilisation des
emissions de radio selon la législation actuelf@iegble a I'utilisation d'émetteurs de radio et
I'émission d'ondes électromagnétiques.

Exploitation de I'émetteur

Les émetteurs qui accompagnent chaque consolavaria fois en puissance et en design. Par
conséquent, un manuel séparé est inclus avec cieawgtéeur décrivant son fonctionnement.

Entretien

Comme avec tous les autres composants de la stgioier I'émetteur propre et sec est de la
plus haute importance.

Ne jamais faire fonctionner I'émetteur sans soit ua charge fictive ou I'antenne connectée.
Ne pas le faire peut brller les circuits d’amplifi@tions finales de I'émetteur.

Les émetteurs sont concus pour fonctionner comearte a leurs tensions de fonctionnement
appropriés. Alors qu’un systéeme est souvent appelystéme de 12 volts nominale, les
batteries et convertisseurs c.a. - c.c. (AC-DClpreent effectivement 13,8 Volts c.c..Pour votre
émetteur aie un rayonnement maximum, il est impbda'il soit exploité a sa tension d'entrée
correcte qui est de 13,8 Volts. Toute diminutiorvadétage (tension) a I'émetteur causera a une
réduction de la puissance de sortie de rayonnement.

(20)



SECTION VIII

BLOCS D’'ALIMENTATION

En regle générale, un seul bloc l'alimentation&.@c. est utilisé pour alimenter I'émetteur et la
console. La puissance minimale de sécurité pouénutteurs de 30 Watts et la console est de
10 Ampéres. Vous pouvez voir, sur le marcher, d@sstd'alimentation de 12 Amperes «cycle
de service». Une telle unité ne livrera enviromAb@péeres sans interruption. Choisissez toujours
plus de puissance si vous le pouvez. Essayezsietaine marge pour une opération plus
fraiche. Elle sera payante dans I'entretien aterrge. Par exemple, nous fournissons une
alimentation de 23 Ampéres avec notre émetteuD8e/Natts, bien que seulement environ 16 a
18 Ampéres est nécessaire.

Blocs d’alimentation & découpage

Les blocs d’alimentation peuvent étre soit un tgpealogique transformateur ou un type
découpage / oscillateur. Les blocs d’alimentatial@éoupage, tel qu’utilisées par International
Broadcast Transmitters sont pratiques pour nositedts sont Iégers, de petite taille et offrent
une alimentation en tension et courant stable bl@éss d’alimentation a découpage ont un autre
avantage: ils sont tres indulgents de tensiondréeerratiques. Nous fournissons généralement
un modele Samlex1223 ou un équivalent Astron.

L'inconvénient pour les blocs d’alimentation a dguage, c'est qu'ils génerent un peu de bruit de
fréquence radio. En outre, comme ils fonctionnentes principe de l'oscillateur, ils ne devraient
pas étre exploités sans charge. Longue opératiencterge peut entrainer le circuit oscillateur
de brdler. Ainsi, par mesure de précaution, assures que votre bloc d’alimentation a
découpage n'est pas laissé en position «<ON» p@ulongue période de temps sans la console
ou I'émetteur étant connecté et allumé, de sortiepguit fournir une charge pour le bloc
d’alimentation.

Si vous essayez de prendre une lecture de la teraiec un Voltmetre, aux bornes d'un bloc
d’alimentation & découpage, vous pouvez obteniu@eitecture. L'appareil peut fonctionner,
mais le Voltmétre n'est pas une charge suffisanie provoquer le passage du courant.

Entretien

Pour nettoyer les unités d'alimentation, essuyezlec un chiffon humide. N'utilisez pas de
produits chimiques et de ne pas les immerger ggdaicouler I'eau a travers l'intérieur de
l'appareil.

Utilisez I'appareil dans une zone ou la libre deition de l'air est capable de passer a travers les
events. Ne placez pas d'objets sur le dessudideetdation comme ils agiront comme une
couverture thermique et pourraient provoquer umehswffe de I'unité d'alimentation.
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SPECIFICATIONS — BLOC D’ALIMENTATION
Samlex Modéle 1223
Puissance d’entrée
Voltage c.a. - 230 Volts (par défaut)
Fréquence - 50 Hz

Puissance de sortie
Voltage c.c. - 13.8 Volts

Alimentation en courant - 25 Ampeéres cycle de servi23 Amperes opération continuel

Protection - surcourant; surtension; arrét surteatpée; ventilateur contrélé par température.

QUIZ - SECTION ViIii

(1) Tant console et I'émetteur peuvent recevoir leuneaaitation de

(2)  Toujours laisser une marge pour la fourniture de pour éviter de surcharger
le bloc d'alimentation.

3) Le bloc d'alimentation Samlex opére a partir desesid'approvisionnement de

Volts.
4) Avantages de I'alimentation a découpage: (@)
(b) (€) (d)
(5) Inconvénients des alimentations a découpage:
(a) (b)
(6)  Sivous mesurez la borne de sortie d'une alimemnt@tidécoupage, vous obtiendrez une
lecture de Volts méme s’il est activée pagreele Voltmetre n'est pas une
suffisante.
(7) L’entretiendes alimentations consiste a les garder et
(8) Toujours laisser beaucoup d’ autour méatation et ne pas

de l'alimentation, car celerpit entrainer une surchauffe.

NOTE: Avec les émetteurs de puissance inférielBd#/atts ou moins, un bloc d’alimentation
c.a./ c.c., type d'ordinateur, est parfois utili€@ux-ci ont tendance a fonctionner un peu chaud.
Sivous sentez que votre bloc d’alimentation faratie trop chaud, mettez-le sur son coété. Cela
donne une plus grande surface a I'air des deus edié garde assez frais.
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SECTION IX
ANTENNES
Antennes a gain élevé

International Broadcast Transmittéosirnit généralement soit des antennes dip6leslémpi
Veronica ou la Comet CFM95-SL. Ces deux unités deatantennes a gain.

Les antennes fournies avec nos unités sont géné&ateles antennes omnidirectionnelles, a
gain nominal de 2.7dBd. Cela signifie qu'elles vaybnner les signaux dans une «ligne de
visée» aussi bien dans toutes les directions (asmune obstruction de la voie réfléchie).

N’'importe quelle antenne ayant une impédance detafis peut étre reliée a I'émetteur a
condition qu'il soit adapté a la fréquence de fiamctement. En plus, la longueur de cable utilisé
doit étre de type 50 Ohm.

Le gain nominal de 2,7 dBd de I'antenne signifie gotre puissance rayonnée sera d'environ le
double de la sortie de I'émetteur.

Utilisation d'antennes a gain a des avantagesdistilL'antenne a gain ne consommera pas plus
de pouvoir, et votre exigence de puissance d'entaégmentera pas. Ceci est particulierement
avantageux si vous utilisez I'énergie solaire cormmece d'approvisionnement. Elle permet une
installation solaire moins élaboré.

En outre, une antenne a gain peut vous permetttiés#r votre émetteur a un niveau inférieur a
son niveau de puissance maximale, ce qui signifeevepus resterez dans la fourchette de la
performance opérationnelle des composants, ceipinae I'entretien et les réparations
techniques.

Elle vous permet d'avoir un signal effectif pluev@ lors de I'utilisation d'appareils
physiquement plus petit et Iéger, qui permet d'éooser sur I'expédition et le rend beaucoup
plus facile a transporter.

La livraison du signal dans la bande FM est essitient un facteur de ligne de visée. Si vous
augmentez votre antenne a une hauteur suffisaotedponer une vision claire du terrain, une
sortie de 30 watts peut fournir un signal utiliga@lun rayon de 30 kilometres avec I'antenne
fournie. Lors du calcul de la hauteur de I'antetime bonne régle a suivre est «un métre par
mile» (ce qui signifie un métre d’hauteur pour kné de couverture). Ainsi, une antenne de 30
metres de hauteur devrait vous donner une coueetieivue jusqu'a 30 miles (48 km) a
condition que le terrain et les obstacles n'interfepas avec le signal.
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SECTION X

DISPOSITIFS OPTIONNELS
Interconnexion téléphonique

Tous les unités Wantok-SBS-2 sont maintenant équdjpue carte standard d’entrée / sortie et
distribution d’audio qui comprend un port d'intemoexion téléphonique. Ce port téléphonique
utilise les connecteurs standards RJ11 a 4 filsyS&me vous offre la possibilité de choisir soit
un appareil audio (comme un iPod / lecteur MP3)a&ligne 4 ou glisser le commutateur
coulissant L4 a l'arriere de la console a la pasitle la main gauche, en faveur d'une
surveillance de la ligne téléphonique au mélanggimsi, vous pouvez utiliser la ligne 4 sur le
mélangeur pour contréler le niveau de I'un ou Irawgntrée audio, soit la prise sur le haut de la
console, ou un appel téléphonique. En plus, le cotateur téléphonique doit étre dans la
position vers le bas pour que la connexion téléghenfonctionne.

Entrées auxiliaires

En plus du téléphone, qui est relié en permanetedigne 4 du mélangeur, nous avons fourni 3
entrées auxiliaires commuteées.

Tout dispositif de génération audio peut étre cotineia ces prises en glissant son commutateur
L1, L2, L3 & la position de la main gauche. Nouggguwons que I'entrée de l'ordinateur soit faite
sur I'entrée n° 1. Pas tous les ordinateurs neamiémes niveaux de sortie et le niveau de
I'entrée n° 1 peut étre ajusté avec A3. Vous rezepius d'instructions a ce sujet dans la section
de fonctionnement de ce manuel.

Microphones d’extension

Nous fournissons des micros d'extension de bonakt€&en option. Ces microphones sont testés
avec la console avant I'expédition.

CAUTION

Lorsque vous placez les commutateurs auxiliaires tkaposition de droite, vous utilisez les

sources audio de la console. Lorsque vous placezaremutateurs dans la position de la main
gauche, votre entrée sera a partir de I'entrédiaoxiarriere. Si vous éprouvez des difficultés a
obtenir de I'audio provenant d'une source ou dautee, vérifiez vos positions de commutation.

NOTE:

Avant d'utiliser un signal recu avec une antennpansatellite, a des fins de rediffusion, vous
devriez étudier vos besoins juridiques a concle®eahtentes avec le fournisseur de signaux.
Dans certaines juridictions, la rediffusion esenmdite sans l'autorité Iégale des organismes de
réglementation et les propriétaires de signal.
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SECTION Xl

MALLETTE POUR STUDIO/EMETTEUR
Caractéristiques

La mallette de transport durable, autrement ditalese, permettra I'expédition et le transport
entre les lieux de diffusion, tout en minimisarg tdbmmages a I'équipement. Seule I'antenne et
le cable coaxial sont expédiés ou transportées égyant.

Extérieur

* Un extérieur en plastique compositigui est lavable et trés durable

» Constructiorentiere de pieces moulées en plasticpraposition.

* Nervuré pour une résistance supplémentaire

* Double charniere. Six fermetures de fermoir swadevercle.

* Vanne de purge. (Comme la mallette devient étaadtzér lors de la fermeture, les
changements d'altitude nécessitent qu'une soup@pesallée pour permettre I'entrée de
I'air et réduction de la pression interne ou lee\sdbséquente ne permettrait pas au
couvercle d’étre facilement ouvert).

Intérieur
« Joint d'étanchéité annulaire sur le couvercle poopécher I'entrée de toute humidité ou
poussiere.

* Quatre couches de mousse d'emballage personnaldgndité moyenne.
» Emballage pré-coupé pour un ajustement personraliéquipement désiré
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SECTION XII
EXPLOITATION

Utilisation de la console

Toutes les unités qui composent la console detatit alimentées par une source commune. |l
y a deux niveaux de pouvoir qui fonctionnementein de la console, comme toutes les unités
ne fonctionnent pas sur la méme tension. Ce nepssrguestion pour vous en tant
gu'opérateurs.

Quand vous arrivez pour commencer votre quartal@iren tant qu'annonceur, suivez ces
étapes pour vérifier votre console avant que I'taueest sur les ondes:

(1)  Allumez l'alimentation, suivie par l'interruptedalimentation de la console. Le feu vert
au-dessus de l'interrupteur doit s'allumer indiqu&puissance aux composants;

(2)  Avancer le curseur de contréle du moniteur au mitle gamme avec les écouteurs sur la
téte. Mettez le commutateur de contrble de reéaagOut», faites glisser le curseur du
microphone approprié avant et parlez dans le miwop. Vous devriez entendre votre
voix dans les écouteurs et vous devriez avoir fiohafge visuel sur le mélangeur.

Ajuster le col flexible du microphone a une positabe travail confortable.

(3)  Vérifiez votre lecteur de CD:

€) Insérez un CD dans le lecteur, réglez le commutateuwepére pour le CD et
écouter le contenu du disque. Vous devriez I'em&eadin niveau assez fort dans
la position de repere. Rappelez-vous, s'il est foopou trop faible dans la
position de repere, utilisez le curseur de contddlenoniteur pour régler le
niveau, et non pas la commande de volume surtede€D.

(b)  Avec l'audio aux écouteurs, mettez le commutateureghere a la position «Out».
Avancer le curseur de ligne associé de l'avartdrstjle vous entendez le signal
audio dans vos écouteurs, vous devriez aussieonouvement d'affichage DEL
lorsque vous montez le curseur vers l'avant.

(c) Notez la position du curseur a I'affichage maximurdevrait étre pres du haut de
sa portée. Si ce n'est pas vers le haut de seepedglever I'avant du CD et régler
le volume sur le lecteur CD jusqu'a l'affichagepsthe du maximum avec le
curseur presque a la fin de sa portée vers le hauhéme chose s'applique si le
signal est trop faible. Réglez-le de sorte quaulseur et I'afficheur coincide avec
la pleine échelle.

(d) N'oubliez pas, ceci est le signal envoyeé a I'éret@u'est-ce que vous
acheminez vers |I'émetteur, vous allez rayonners aaus voulez avoir un beau
signal clair.

(4)  Vérifiez votre iPod ou tout autre dispositif decitage de la méme maniere.
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(5)  Vérifiez votre niveau audio de l'ordinateur a traveéu mélangeur de la méme maniére, et
assurez-vous que vous avez l'affichage sur lesatelirs DEL.

Utilisation du mélangeur

Le mélangeur est au cceur du fonctionnement de stido. Il est congu pour prendre touts les
signaux audio de vos sources de programmatioreatatheminer un a votre émetteur. Comme
les signaux sont transmis a I'émetteur, vous ageaib d'une indication visuelle de ce niveau de
sortie. Pour répondre a cette exigence, deuxhaffics DEL sont installés. Ils sont équivalents a
un meétre du niveau de sortie analogique (vumétnajs sans les pieces mobiles qui sont si
freqquemment endommageées lors du transport d'uoigdfautre.

Comme dans n'importe quel studio de radio, unetimmcle repérage et de contréle veille & ce
gue vous pouvez écouter le matériel a I'avance & gositionner exactement comme vous le
voulez avant qu'il ne passe a I'émetteur.

Vous noterez que le bouton «Cue», sur le c6té mypé@roit du mélangeur, dispose de cing
positions. lIs sont numérotés de 1 a 4 pour coomse aux curseurs de ligne sur la console. La
cinquieme position sur le bouton «Cue» est étique@ut» pour la sortie de I'émetteur. Vous
surveillez également votre sortie du microphoneceide position. (Si vous continuez a tourner

le bouton il y a une sixieme position, mais elleshpas connectée. La seule précaution a prendre
est de ne pas laisser le contrble dans cette @ogitiisque vous n'‘entendrez rien).

Cela signifie que si vous choisissez de repérelggeechose sur la position 1, vous pourrez
écouter sans diffuser jusqu'a ce que vous dépléeimmseur correspondant a Ligne 1 vers
avant. Ce n'est que lorsque que le curseur Vawnt et I'affichage numérique DEL commence
a clignoter que vous allez commencer a transmietsgnal audio.

Pour cette raison, vous devrez normalement avaseuhcurseur en position avant a un moment
donné. Si vous mettez deux ou plus avant, vougz damaodulation de mélange et un brouillage
du son. Ce n'est que si vous voulez mélanger unlagre, disons par exemple, de la voix au-
dessus d'un fond de musique douce, que vous semhégdler plus d'un curseur en position
avant.

Vous devez vous rappeler de retourner votre cursgrophone vers le bas lorsque vous montez
celui pour votre musique. Sinon, vous allez égaterdéfuser chaque bruit dans votre studio.
Sauf si vous parlez dans un microphone, les cussumicrophones doivent étre en positions
basse.

Voyons maintenant essayer un exemple de repergptoet de diffusion:

(1) Mettez les écouteurs. Un haut-parleur externe @eatconnecté a la prise casque,
mais il n'est pas recommandé. Les opérateurs ndatee a oublier et de diffuser
leurs signaux de repere a travers le microphongesasus de la piste en cours ou
message vocal en cours de lecture.
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Avec le contrdle de repérage positionné sur lacmsonore que vous voulez jouer,
choisissez un morceau de musique. Positionnez el ou vous voulez commencer a
jouer et mettez le sur «pause». Mettez le conttéleepérage a «Out».

Faites glisser le curseur du microphone avantmeb@cer le morceau que vous allez
jouer. Comme vous avez fini de parler, relachdpitation de pause sur le dispositif de
lecture, faites glisser le curseur de canal comegant de I'avant et regarder votre
afficheur jusqu'a ce que vous avez trouvé une bteutere de I'échelle (c'est-a-dire,
celui ou seuls les pics occasionnels atteignepiieiae échelle). Lorsque vous avez
augmenté le niveau de la musique, vous auriezrdinder le niveau du microphone.
Sinon, les bruits étrangers de studio seront dws/ec la musique en cours de lecture.

Alors que le premier morceau de musique ou prepr@gramme est en cours de jouer,
vous configurez votre prochaine piece de matéPigparez-la de la méme maniére et
mettez-la sur pause. En attendant, trier les tnoiguatre prochaines éléments que vous
souhaitez diffuser et gardez les a portée de main.

Vous avez une variété de facons de surveiller voariel qui joue. Vous avez
I'affichage visuel, qui cessera avec la fin de aolation et vous avez la position «Out»
sur le contréle de repérage qui vous donne uneatidn audio dans les écouteurs. Aprés
le repérage d'un choix, passez a la position «@eitsorte que vous saurez quand votre
sélection actuelle se termine. Le lecteur de Cs\wamnne un affichage «par la seconde»
du temps de lecture.

Comme la piece se termine, faire baisser son cuessocié, faites glisser vers le haut le
volume de votre microphone et faites vos commesgagt / ou introduisez I'élément
suivant. Relachez le contrdle pause sur le nodgaeiént et montez son curseur associé
comme vous descendez votre microphone a zéro.

Lancez le repérage de la piece suivante.

Vous devriez venir a votre quart de travail d'opgraavec un plan, un cédule, et une
idée précise de ce que vous voulez jouer ou cegue voulez accomplir. Si vous pensez
gue vous pouvez arriver a votre quart de travais gaéparation, sans plan, et sans idée
de ce que vous ferez, c'est exactement ce quealleagessembler a l'auditoire:
guelgu'un qui n'a aucun plan et aucune idée de'déd glle fait. Il n'y a pas de substitut a
une bonne planification et préparation. Il fauvider, parfois beaucoup, pour étre un
bon animateur.

Laplanification n'a pas besoin d'étre étendu, mais\evriez au moins tracer le créneau
horaire vous sera travaillerai dans en segmenisdeinutes au minimum. Pour chaque
bloc de 15 minutes, savez ce que vous comptezadirgie vous envisagez de jouer et de
quel ordre il va se passer.
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Vous pouvez obtenir une foule de renseignementsalegertures de boitiers CD et
cassettes musique commerciales. Utilisé cetterirdion comme commentaire lorsque
vous introduisez ou fermez des morceaux de musgjuaus introduisez du matériel
préparé localement, préparez-vous avec les oudgetgrourquoi et donnez a l'auditeur
de l'information sur I'entrevue. Essayez d'ajoutee certaine importance a ce que vous
diffusez.

(9) Bien sdr, avec 'ordinateur, vous pouvez prépaasémble de votre programme a
l'avance, au moyen d'une liste de lecture, si W@desirez ou jouez des segments de la
programmation préparée a l'avance.

Note de droits d’auteur:

La plupart des pieces de musique sur des bandesrpgistrées ou des CD sont sous copyright.
Toute reproduction non autorisée de matériel péot@gstitue une violation des lois sur les
droits d’auteur de certains pays et peut effeainerpénalité. En outre, certains pays ont une
législation exigeant une taxe soit payée commefarmee de redevance a l'artiste pour la
musique que vous jouez. Vous étes tenu de véldseexigences |égislatives de votre situation
particuliere. (Au Canada, par exemple, I'organisatjui collecte la redevance et qui verse aux
artistes est SOCAN. Pour déterminer si vous étasde payer une redevance, contactez la
SOCAN au 1-800-557-6226 extension 785).

FONCTIONNEMENT DE LECTEURS DE DISQUES COMPACTS
Positions des commutateurs (voir le livret accompamant pour votre modele particulier)

Le lecteur CD/MP3 que nous fournissons est un neoci&nmercial standard. lls ont tendance a
changer de style, de forme, etc. a tous les sis pour approvisionner le marché commercial.
lls ne sont pas destinés a étre utilisés en sktdda conséquence, si largement utilisé, ils ddiven
et peuvent étre remplaceés.

La console Wantok-SBS-2 est congue pour vous pérre remplacer le lecteur CD/MP3 avec
presque n'importe quel modeéle que vous pouvez érdocalement. Vous pourriez avoir a percer
de nouveaux trous dans la console pour accommesieébles d'alimentation et audio, mais cela
se fait facilement. Suffit de faire attention lois percage de ne pas frapper les autres cables en
dessous de la console. Bien que le style peut enaihga certains principes de base du
fonctionnement de CD qui sont communs. Nous teaatsirer votre attention sur certains
d'entre eux.

Il ya trois interrupteurs sur la plupart des lecsede CD portatifs que vous allez normalement
pasutiliser.
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Le premier est le commutateurdeld». Ce commutateur verrouille les controles lorsede
derniéere position utilisée. Il sera normalemergdéien position «off» pour vos applications. Si
vous arrivez sur votre quart de travail et votddar CD/MP3 ne fonctionne pas, assurez-vous
gue quelqu'un ne I'a pas laissé en position «hold».

Le second interrupteur est IEBass> qui représente «ameliorer basse» ou peut-étre tou
simplement marqué «Bass». Il est utilisé pour aon&lile son de la basse sur des sélections
particulieres. Il peut étre utilisé tres largememt fonction de |'opérateur et la musique,

Le troisieme interrupteur est |8attery Charger» qui représente le chargeur de batterie.
Comme les lecteurs CD/MP3 obtiennent leur alimemade la console, ce commutateur doit
toujours étre laissé en position «Off». Des pileglaivent pas étre laissées dans le lecteur
CD/MP3 quand il est alimenté par une autre souaerentation.

Lecture d'un CD

Votre lecteur de CD est congu pour jouer des dsgoenpacts de l'industrie musicale de 3
pouces et 5 pouces, ou de la musique MP3 enreg@irales disques standards de 5 pouces.
Placer d'autres objets sur le plateau endommagengdanisme et détruira le lecteur de disque.

Ces lecteurs de CD commerciaux sont extrémemewgehts et nous tenons a souligner
guelques-unes des caractéristiques qui peuveneffdiauées. Consultez la brochure sur votre
lecteur CD/MP3 qui a accompagné I'appareil pourappication particuliére. En général
cependant, la plupart ont les caractéristiquesastds.

Appuyez sur @pen» - le couvercle du lecteur s'ouvre partiellem&8oatulevez le couvercle
entierement et placer soigneusement le CD, étigwets le haut, sur le moyeu central du
lecteur. Appuyez légérement jusqu'a ce qu'il cligaglace et se trouve a plat dans le
compartiment. Fermez le couvercle du compartiment.

Appuyez sur Rlay / Pause - le lecteur CD se met en marche. «00» ou «ignale
habituellement momentanément a I'écran, et enlsutiste 1 commence a jouer. L'afficheur
indique le numéro de la piste actuelle. Certairts2galement I'affichage du temps de lecture
ecoulé. D'autres exigent que vous appuyez suutzhtodemory/Time» (meémoire / temps)
pour le temps écoulé. (Comme le temps total écestl§énéralement indiqué sur la couverture
de I'album, vous pouvez l'utiliser pour vous aidi@ns votre repérage.)

Il existe de nombreuses variations mineures conema@duveaux modéles de lecteurs de CD
sortent. La plupart fonctionnent sur les mémescipes, et cependant ont des spécifications
d'exploitation presque identiques (consulter leeliypour votre lecteur).

Recherche sonore
Vous pouvez utiliser la fonctionAudible Search» (recherche sonore) pour rechercher
rapidement vers l'avant et vers l'arriére sur $gaé pour localiser une section spécifique de la
piste. Pendant la recherche sonore, le CD jouevlume plus faible et une vitesse plus élevée.
Le temps écoulé actuel de la piste apparait paaftécran.
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Pour rechercher vers l'avant, appuyez et mainterezPour rechercher vers l'arriére, appuyez et
maintene4<<. Relachez le bouton pour reprendre la lecture atnCette fonction est utile sur
des disques d'effets sonores ou si vous éteseahanche d'une certaine section d'un disque afin
de le repérer pour la diffusion.

Recherche de pistes

Vous pouvez utiliser kip/Search» (saut / recherche) avant ou pendant le jeu régoli
programmeé pour localiser rapidement une piste SULD. Pendant le jeu, appuyez s« pour
revenir au début de la piste actuelle. Appuyea<sarune deuxiéme fois pour aller au début de
la piste précédente. Pour aller au début de la pisivante appuyez>1. Alors que le CD est
arréte, appuyez plusieurs fois $& ou>>| pour avancer ou reculer a la piste de votre choix.
Encore une fois, utilisez votre couverture de lalbcomme un guide, si vous en avez un, pour
accélérer votre processus de repérage.

Pause et repérage

Pour temporairement interrompre la lecture, appsyePlay/Pause(lecture / pause)l se met

a clignoter sur I'écran. Appuyez Riay / Pauseencore pour reprendre la lecture. Si vous
souhaitez repérer une piste, avec le lecteur dar@é, appuyez s>l oul<< pour
sélectionner la piste que vous souhaitez repéresuike, appuyez sitlay / Pausedeux fois et
I'affichage commence a clignoter (ne vous inquigtez que le disque tourne, il ne va pas jouer
jusqu'a ce que vous relachiez). Si vous souhag@zrer une piste dans une séquence
programmeée, appuyez delay/Pausepour mettre en pause le CID.clignote sur l'affichage.
Appuyez sup>l oul<< pour afficher la piste que vous souhaitez repé&mesuite, pour lire la
piste repérée, appuyez Rlay/Pause

Lecture Intro

Le balayage d'intro vous permet d'écouter les éfhres secondes de chaque piste sur un CD.
Pour utiliser Lecture Intro, appuyez $lay/Pausepour démarrer la lecture. Maintenant,
appuyez plusieurs fois sBtay Modejusqu'alNTRO apparait sur I'écran. Le balayage
commence a partir de la premiére piste. Pour temniiacture Intro appuyelay Mode.

INTRO disparait de I'écran et le lecteur CD reprenédéure normale avec la piste actuelle.

Répétition de la lecture

Votre lecteur CD peut répéter une seule piste Dee@tier ou une séquence programmée. Pour
répéter une seule piste avant ou pendant la le@ppeiyez suPlay Mode une fois pour une
boucle circulaire. Le numéro 1, dans une boiteaegpsur I'écran. A la fin de la piste, le lecteur
CD répétera la méme piste. Pour répéter un CDremdieine série de pistes programmées,
procédez comme suit. Avant ou pendant le jeu régaoli programmeée, appuyez slay Mode
deux fois pour que la boucle circulaire apparait'earan. Lorsque le lecteur CD atteint la fin du
CD ou la fin de la séquence programmee, elle ratoara premiére piste et de rejoue toutes les
pistes.
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Lecture aléatoire

En lecture aléatoire, le CD joue toutes les pidtass un ordre aléatoire, puis s'arréte
automatiquement. Pour démarrer une séquence dededéatoire pendant la lecture d'un CD,
appuyez suPlay Mode jusqu'a ce qURANDOM apparaisse sur I'écran. Le joueur va
maintenant choisir au hasard et jouer toutes keqi

Remarque: Si vous choisissez la lecture aléatoire pendaatséquence de lecture programmee,
le lecteur CD arréte temporairement la séquencgrgnamée et fait une lecture aléatoire de
toutes les pistes. Il retourne ensuite a la leghuogrammeée et la complete. (En effet, vous
pouvez mettre en place un jeu aléatoire double lesLaiuditeurs.)

Pour annuler la lecture aléatoire, appuyez3ay Mode pour queRANDOM disparaisse de
I'écran. Si vous avez commence la lecture alégp@nelant la lecture programmeée, le lecteur
redémarre la séquence programmee.

Programmation de la lecture

Vous pouvez programmer jusqu'a 20 pistes sur up@D jouer dans n'importe quel ordre que
vous choisissez, et vous pouvez programmer la npéste pour jouer plus d'une fois. Il suffit de
suivre les étapes ci-dessous pour programmer upesée. (NB La procédure peut varier
légérement d'un lecteur CD a I'autre. Consultéiviet pour votre lecteur.)

(1)  Appuyez suiPlay / Pausepour allumer le lecteur CD, puis appuyez Stop.

(2) Dans les 5 secondes, appuimory/Time. Le numéro de la sélectio@l) et le
numeéro de pistedQ) apparaissent tandis gMEMORY clignote dans le coin supérieur
droit de I'écran, en petits caracteres.

(3) Dans les 5 secondes, appuyez spitoul<< pour afficher le numéro de la premiere
piste que vous souhaitez programmer.

4) Dans les 5 secondes, appulemory/Time pour mémoriser le numéro de la piste
sélectionnée. Le numéro de sélection avance pat emnumeéro de piste sur l'affichage
revient 800. Remarque Si vous n'appuyez sur aucun bouton pendant dndes apres
cette étape, le lecteur s'éteint automatiquemdasehformations programmees seront
perdues.

(5) Répétez les étapes 3 et 4 pour programmer jusquisstesRemarque Si vous essayez
de mémoriser plus de 20 pistes dans la mémeukel. apparait a I'écran.

(6) Dans les 15 secondes, appuyezFPay/Pausepour jouer la séquence programmee.

Lorsque vous le faite®)lEMORY s'allume de fagon constante et la premiére pisia d
séquence commence a jouer.
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Note: Pendant que la séguence programmée joue, vouszotiNeer>>| oul<< pour avancer
ou reculer dans la séquence. Aprés la derniére pisgrammeée, le lecteur CD s'arréte
automatiquement.

Vous pouvez répéter la séquence programmée en ampyswyPPlay/Pausedans les 5
secondes apres le lecteur CD s'arréte. Sinonctieues'éteint en 5 secondes et efface la
séquence programmee de la mémoire.

Pour arréter manuellement le CD avant la fin d&lguence, appuyez sstop/Clear.

Pointsd'intéréts sur lecture programmee

Si vous souhaitez veérifier la séquence programeggelyez suMemory/Time aprés l'arrét du
lecteur CD. L'afficheur indique le numéro de larpigre piste programmeée. Chaque fois que
vous appuyez stMemory/Time, I'écran affiche le numéro de la piste suivantesda séquence.
Si vous souhaitez ajouter a la fin d'une séquermgrgmmeée, arréter le lecteur CD, puis
appuyez suMemory/Time jusqu'a la pist®0 apparait sur I'écran. Suivez ensuite les étapes 3
4.

MANIPULATION DES DISQUES COMPACT

Les informations suivantes s'appliquent a I'erdregjénéral et le nettoyage des disques
compacts :

Votre lecteur de CD est congu pour lire les disqumspacts portant le logo «Compact Disc
Digital Audio». Les disques qui ne portent pasagolne peuvent possiblement pas étre
conformes aux normes internationales et le CD pessiblement ne pas étre lu correctement.
De méme, certain disques MP3 enregistrés soi-m@mneR ou CD-RW) ne seront pas lus
correctement s'ils ne sont pas correctement etirégis

Les disques sales, rayés ou déformés peuvent prevdgs sauts ou de bruit. Prenez les
précautions suivantes:

1) Manipulez le disque uniquement par les bords. Batder le disque propre, ne touchez
pas la surface du disque. Les huiles du corpstesspréjudiciables a la surface d’'un
disque.

2) Remettez les disques dans leur boitier apresaiidis pour eviter les rayures graves qui
peuvent entrainer la téte de lecture laser dersaute

3) N'exposez pas les disques a la lumiere direct®ldil su a des tempeératures élevées
pendant des périodes prolongées. Une expositidorngée a des températures élevées
peut déformer le disque.

4) Ne pas appliquer de papier sur le disque comgaayez prudent si vous écrivez sur le
disque compact car certaines encres peuvent endgenitaasurface du disque.
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5) Si les empreintes digitales apparaissent sur tpdisls doivent étre soigneusement
essuyées de la surface du disque avec un chiffox mion pelucheux. Contrairement aux
disques conventionnels, les disques compacts paande rainures pour recueillir la
poussiere et les débris microscopiques. Les essioyeement avec un chiffon devrait
éliminer la plupart des particules et des huilessldu nettoyage, essuyez-les dans un
mouvement rectiligne, de l'intérieur vers l'extéridu disque. Les petites particules de
poussiere et les taches légéres ne devraientavoun effet sur la qualité de
reproduction.

6) N'utilisez jamais de produits chimiques tels quirgrisateurs de disques, I'essence, les
pulvérisateurs antistatiques, des diluants ou pt®dhimiques ménagers pour nettoyer
les disques compacts. Ces produits chimiques peenelommager la surface plastique
du disque.

Notes: -Le lecteur de disque ne peut pas lire un disque gué inséeré a l'envers.
- Il ne peut jouer les disques qui ne sont pasaramgs a la norme Compact Disc.
- Il ne peut jouer les disques qui sont excessiversae, raye ou montrent des
empreintes digitales.
-Les disques de 8 cm (3") peuvent étre lus sanstaiear.

SECTION Xl

CABLAGE DE LA CONSOLE

A l'intérieur de la console sont deux cartes deudis imprimés superposées qui filtrent tous les
signaux audio afin d’éliminer le bruit des lectedesdisques compactes (CD)/MP3, ainsi que
tout bruit parasite d'alimentation €électrique deesque les bruits ne seront pas passés a
I'émetteur et transmis sur les ondes.

Ces cartes, illustrées ci-dessous, gerent tousdaaux audio provenant des sources sonores, les
passent a travers du mélangeur, et les transmessipa a I'émetteur.

=

La carte ci-dessus a gauche est tournée versri@xté l'arriere de la console. Les
interrupteurs, les prises, et les ajustementsamdssibles a travers de trous percées dans la
console. La carte a droite face vers l'intérieitadconsole, est disposée des connexions
internes, et relie tout 'audio au mélangeur. urdté droit de cette carte est un petit disjoncteu
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Le disjoncteur remplace un fusible, de sorte glikaud'avoir a remplacer un fusible, il vous
suffit de réinitialiser le disjoncteur. Le pointuge sur le disjoncteur doit étre visible afin gee |
courant puisse alimenter la carte audio. Si letpoinge n'est pas visible, réarmer le disjoncteur;
si il déclenche de nouveau, vous avez un coumtitiguelque part dans votre cablage
d’alimentation c.c. que vous devez trouver et geumi

En arriere de la console est un autocollant quiespond aux points d'acces nécessaires sur la
carte tournée vers l'extérieur. L1, L2, L3 et L4respondre a la ligne 1, ligne 2, ligne 3 et la
ligne 4 sur le mélangeur. A1, A2, A3 et A4 correzp@ des points de réglage de gain
d'amplificateur.

AMPLIFICATEURS

Le réglage des amplificateurs de la carte audideveait pas étre nécessaire. Toutefois, il se peut
gue les appareils audio qui fournissent la cona@et un niveau audio trop éleve ou trop faible.
Dans ce cas, le réglage des amplificateurs étiguwele A2, A3 ou A4 pourrait étre nécessaires.

lIs proviennent de I'usine mi-ajusté et dans dexldmns de fonctionnement normales ne
nécessitent pas d’ajustement.

Certes, ne pas les régler inutilement car cela antgna I'usure des potentiomeétres et peut
conduire a I'échec d’'un amplificateur.

Réglage d'Al
Réglage du potentiometre Al regle le niveau d'addibentrée interne n° 4. Ceci correspond a
la ligne 4 sur le mélangeur et permet de réglanleau d'entrée du lecteur iPod / MP3.

Si vous déplacez le commutateur L4 a la positiarche, qu’on trouve a l'arriere de la console,
ceci coupe l'audio du lecteur iPod / MP3 et intrbdlaudio de la ligne téléphonique sur la ligne
4 du mélangeur. Le niveau de la ligne téléphonigast pas ajustable, car I'amplificateur est
contourné. Le niveau d’audio téléphonique est &d@fpar la compagnie de téléphone.
L'amplification de 'audio téléphonique est seulet@ustable qu'en augmentant le gain sur la
ligne 4 du mélangeur, la méme ligne qui contréleileau audio du lecteur iPod / MP3. Al
ajuste uniquement l'audio qui est connecté a @eritrterne n° 4, correspondant a la ligne 4 sur le
mélangeur.
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Réglage d’A2
Réglage du contrble A2 régle le niveau d'audioe@rée interne n° 3. Ceci correspond a la
ligne 3 sur le mélangeur. Il ajuste le niveau autice que vous connectez a la ligne interne 3,

normalement le lecteur CD / MP3, situé sur la ctaso

Sivous déplacez le commutateur L3, qu’on trouVaréére de la console, a la position gauche,
qui coupe l'audio du lecteur CD / MP3, le contrd&gain A2 n’augmentera ni diminuera le
niveau du signal connecté a I'entrée externe MA3ajuste uniqguement l'audio qui est connecté
a I'entrée interne n° 3, correspondant a la ligearde mélangeur.

Réglage d'Ad
L'entrée audio interne n° 2 n'est pas amplifieesehabituellement I'entrée audangpresseur-

extenseur @mpander). Cet audio va directement a l'interrupttduet ensuite a la ligne 2 du
mélangeur. Son amplification est que ce qui estiiquar le mélangeur lors de I'avancement du
contrdle de ligne 2. Cependant, I'entrée extefrizest amplifiée. Réglage A4 ajustera le niveau
d'audio qui est introduit & I'entrée externe nCette entrée sert, en parti, comme circuit de
réserve pour l'entrée externe n° 1, si nécesdaarsignal audio sera amplifié encore par
l'amplificateur du mélangeur commandé par le coati@ la ligne 2.

Réglage d’A3
L’entrée interne n° 1 n'est pas amplifiée. Il 'agine entrée libre et n'est normalement pas

utilisée, sauf si vous souhaitez lui connecteramece sonore. Si le commutateur L1 est en
position gauche, pour activer I'entrée externe,hé leglage A3 ajustera le niveau d’audio
connecté a cette entrée. Par conséquent, I'entréme n° 1 peut étre utilisée pour connecter
n'importe quelle source audio externe ou peutiditisée comme entrée de réserve pour l'entrée
externe n° 2. Vous pouvez connecter votre sortkcadiordinateur ici. Le niveau maximum

des cartes de son d'ordinateurs varient beauceupjrees produisent un meilleur signal que
d'autres. Pour cette raison, cette entrée extetramglifice.

Normalement, ces quatre niveaux sont réglés e @sine devraient pas nécessiter
d’ajustements supplémentaires. Avec I'ajustementicoel de ces niveaux, les autres opérateurs
de la station ne seront jamais sdrs des niveanplus, il crée de 'usure sur les potentiométres
qui peuvent conduire a un dysfonctionnement auscdurtemps.
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Ci-dessous, un schéma qui illustre les connexionédtites ci-dessus.
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CARTE DE RACCORDEMENT

Connexions audio internes
Entrée 1 — Réserve (non amplifiée)

Connexions audio externes
EntréeAnplifiée (typiquement un PC)

Entrée 2 — Compresseur-extenseur (faible amplitid&ge 2 — Amplifiée

Entrée 3 — CD/MP3 (amplifiée)
Entrée 4 — lecteur iPod/MP3 (amplifiée)

Entrée 3 — Nwomplifiée
trea 4 — Entrée téléphone (non
amplifiee)

Note: Les connexions audio internes se rapportent audwta carte de circuit imprimé a
l'intérieur de la console. Les connexions audi@mds se rapportent au c6té de la carte audio
accessible a partir de I'arriere de la consoléingélieur de la console se trouve des autocollants
avec les listes de connexions, comme la liste s&alg qui explique ou va chague connexion. Si
un cable tombe en transit, vous devriez avoir aycahléeme a le reconnecter.
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COMPRESSEUR-EXTENSEUR (COMPANDER)

Dans le schéma ci-dessus, nous avons montré gtrééanterne n° 2 comportait un
compresseur-extenseur qui lui est connecte. Urodispcompresseur-extenseur comprime et
dilate la plage dynamique d'un signal audio. Qleshppareil idéal si vous voulez rediffuser un
signal radio recu qui peut étre alternativemerttébfaible, tel que la rediffusion d’événements
nationaux capteé sur la radio a ondes courtes, sungssages radio pendant des événements
d'urgence. Le compresseur-extenseur présente ué degplification en elle et peut étre utilisé
en conjonction avec l'entrée interne n° 2 ou rei Bgcessaire. Il s'agit d'une simple question de
le brancher dans le circuit audio en série, avecdmnecteurs phono (RCA).

LA CONNEXION TELEPHONIQUE

La connexion téléphonique, située a l'arriere dmlesole, n’est typiquement pas dans le circuit.
Pour placer la ligne téléphonique dans le circeitadconsole, vous devez glisser le commutateur
L4 a la position gauche. Cela permettra de rempladecteur iPod / MP3 avec la ligne
téléphonique, et ajuster son niveau avec le canttélla ligne 4 du mélangeur.

La ligne téléphonique doit étre branchée a la géEphonique gauche lorsque vous faites face a
l'arriere de la console. Le téléphone doit étreting dans la prise droite (si elles sont inversées,
elles fonctionneront tout de méme, car elles sorgagalléle).

Avec le commutateur «TEL» en position vers le hieutéléphone est «sur le crochete qui
signifie qu'elle est dans la position normale d&léphone pour attendre un appel. Quand il
sonne, l'opérateur peut prendre le combiné, régaiappel, et ensuite déplacez le commutateur
vers le bas a la position de décrochage. Maintemans pouvez augmenter le niveau audio avec
le contréle de la ligne 4 du mélangeur. La comtiza entre I'annonceur et le participant au
téléphone sera diffusé sur les ondes.

Lorsque la conversation est terminée, le combiléplté@ne doit étre retourné et le commutateur
a bascule sur la console retourné a la positios keenaut.

Le niveau audio d'entrée de téléphone ne serafigaséapar le réglage d’Al. Le niveau d'entrée

téléphonique est contrélé uniquement par la compatmtéléphone. L'ajustement d’Al ne
modifie que I'amplification de I'audio du lectedad / MP3.
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SECTION XIV

CIRCUITS D’ALIMENTATION

Il y a deux cartes de circuits imprimés sur lagustnt les régulateurs de voltage de la console.
Dans la photo ci-dessous, celle de gauche a unndigiur semblable a celui de la carte audio. Le
point rouge sur le disjoncteur doit étre visiblmafue le courant d’entré puisse alimenter la
carte. Cette carte dispose de cing bornes de sosté deux a 12 Volts c.c., deux a 6 Volts c.c.,
une a 4.5 Volts c.c., et une a 1.5 Volts c.c.'alyjis de la carte d'alimentation principale de la
console.

La deuxiéme carte, celle a droite, est destin@&ienfnl2, 9, 6, et 5 Volts c.c. aux systemes
auxiliaires externes que vous pourriez utiliseesCla tout simplement afin d'éliminer la
nécessité d'utiliser des batteries ou d’autresstbalimentation avec des dispositifs basse
tension.

SECTION XV

PROGRAMMATION PROVENANT D’'ORDINATEUR

Les ordinateurs fournis par International Broadd@aahmitters sont un élément optionnel.
Certaines communautés ou groupes vont utiliserd@iteurs ordinateurs existants pour gérer
leurs programmes. De méme, le choix du logicielegtiutilisé varie d'un endroit & l'autre.

Si vous avez choisi que nous fournissons votrenatdur, il viendra a avec un logiciel
d'enregistrement MP3 (tel que Audacity, qui perradténregistrement et I'édition des segments
audio) ainsi que d'un logiciel de lecture MP3 iilétecomme Winamp, qui vous permettra de
générer des listes de lecture automatiques (piglytisi de jouer des fichiers individuels).
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SECTION XVI

EMETTEURS
Exploitation de I'émetteur

Quand vous arrivez sur votre quart de travail,aaursi vous faites de la diffusion d'ouverture,
vous devriez arriver assez tot pour que vous passifectuer quelques tests et des vérifications
pour vous convaincre que tout fonctionne.

S'assurer gue I'antenne est connectée avant de biarer les cables d'alimentation.
Connecter I'émetteur a l'alimentation électriquduez I'émetteur en mettant en marche
l'alimentation électrique.

Les voyants d'alimentation c.c. (DC) s'allumentluraiére de déverrouillage PLL s'allume,
clignote, et trois secondes plus tard, s’éteintvagant PLL verrouillé s'allume, clignote et reste
allumé. Le voyant «drive power» s'allume, puisdgant «output power» s'allume, indiquant
gue I'émetteur émet une sortie radiofréquence.

Si I'émetteur ne se verrouille pas, contactezdbrtigien ou suivez les étapes décrites dans le
manuel technigue qui a accompagné |'émetteur.

En supposant que votre émetteur s'allume et sewikbercorrectement, retournez a votre
console, présenter votre programmation et commesatez premiere piece de matériel. Ecoutez
hors-ondes avec un récepteur radio pour s'assueevajre signal est propre et claire.

Il est important que vous gardiez la zone autoutédeetteur claire de tous les objets qui
pourraient bloquer le flux d'air du ventilateur gedfroidit I'émetteur. Ne placez jamais de livres,
papiers ou autres objets sur I'émetteur pendanfosationnement. Ces éléments agissent
comme une couverture thermique et peuvent provdtameetteur de se surchauffer.
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SECTION XVII
ANTENNES

Habituellement, votre émetteur sera livré avecamtenne dipdle superposées. Les instructions
pour assembler I'antenne sont incluses dans leghdeu’émetteur. Il est impératif que vous
obtenez I'espacement correct et que les antenneplacées directement une au-dessus de
l'autre comme illustré.

Ces antennes sont omnidirectionnelles, ce quifsegmil'ils rayonnent aussi bien dans toutes les
directions; il n'a pas d'importance quelle direttous avez les bras horizontaux des antennes.
Lorsque le cable est introduit dans le batimeasssirer qu'il ya une boucle qui descend en
dessous du point d'entrée, de sorte que l'eawdeqli coule sur le cable ne s’infiltre pas dans

le batiment pour en suite causer un court-circaiitsd'émetteur. Cette boucle est appelée une
boucle d'égouttage. Contréler visuellement vosrardgs quotidiennement.

SECTION XVIII

CONCLUSION

Félicitations a la conclusion d'un parcours trasp@sseé et intensive a la fois sur le matériel et
les techniques d'exploitation requis pour effectuer efficacité maximale de votre station.

Certaines des procédures peuvent sembler un peutdst au premier abord, mais avec la
pratique viendra perfection.

S'il vous plait garder ce manuel comme un outilédérence avec toutes les notes que vous avez
pris dans le processus. Il vous aidera avec légepdrustrantes et servira d'outil de formation
pour les nouveaux travailleurs de remplacement.

S'il vous plait pratiquer le soin de I'équipemeantant:

Gardez les eéquipements au sec;

Ne pas manipuler le matériel avec soin;

Evitez les températures extrémes;

Gardez I'équipement libre de poussiere et de saletét

Nettoyer avec un chiffon humide. N'utilisez pas deroduits chimiques.
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